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OZET

Okul 6ncesi donemi gocuklarmin gelisiminde genel anlamda oyunun faydasi ve etkililigi ¢ok 6nemlidir. Son yillarda
geligmis {ilkelerin egitim sistemlerine baktigimizda oyun kavraminin ¢ocuklarin gelisimi agisindan 6nemli bir faaliyet
oldugu goriilmektedir. Bilim adamlarmin birgoguna gore ¢ocugu tanimak ve gbzlemlemenin en iyi yolu oyundur.
Cocuklar oyun oynadig1 esnada bircok beceri kazanirlar. Cocuk oyun vasitasiyla yetiskinlige gecis donemindeki
becerilerini izleyerek pratik hale getirir ve mitkemmellestirir. Dolayisiyla ¢ocuklarin topluma faydali bireyler olmasi
yoniinde okul Oncesi ve ilkokullarda oyun alanlarinin 6grenciye egitimsel kazanim agisindan daha diizenli olmasi
gerekmektedir. Bu galismanin amaci okul dncesi 6gretmenlerinin, okullarda bulunan oyun alanlariyla fikirlerini ortaya
koyar. Caligmada veri toplama araci g¢aligmaci tarafindan sunulan agik uglu sorular okul Oncesi 6gretmenlerine
sunulmustur. Calismada nitel arastirma yontemlerinden miilakat yontemi kullamlmis olup, Gaziantep il Milli Egitim
Midiirliigiine bagli okullarda gorev yapan 20 okul 6ncesi 6gretmeninden elde edilmis olan veriler, igerik analizi
yontemiyle ¢oziimlenmistir.

Calismanin sonucunda okul dncesi 6gretmenlerinin, gérev yaptiklar: okullarin oyun alanlarim yetersiz bulduklar: ve okul
oncesi dgrencileri i¢in uygun olmadigi yoniinde goriis bildirdikleri gdzlemlenmistir. Arastirmaya katilan 6gretmenler
gorev yaptiklar1 okullarin oyun alanlarina ihtiyaci oldugunu belirtmislerdir. Ayrica dgretmenler ¢ocuklarin egitimsel
anlamda gelisimi agisindan okullarda bulunan oyun alanlarinin katkis1 oldugu, genis olmasi gerektigi, egitici oyun
alanlarinin olmasi, temiz ve hijyenik olmasi gerektigi ve bahgelerde bulunan zeminin 6grencinin giivenligi agisindan
diizenli olmasi gerektigi neticesine vartlmustir.

Anahtar Kelimeler: Okul éncesi, Ogretmen, Oyun alanlart

ABSTRACT

The benefit and effectiveness of the game in general are very important in the development of preschool children. When
we look at the education systems of developed countries in recent years, it is seen that the concept of play is an important
activity for the development of children. The game is the best way to recognize and observe the child, according to many
scientists. Children acquire a lot of skills while playing. The child makes practical and perfect by following his skills
during the transition to adulthood through play. Therefore, playgrounds in pre-school and primary schools should be
more regular in terms of educational attainment for the students in order to be beneficial individuals for the society. The
purpose of this study is to reveal the views of preschool teachers with the playgrounds in schools. In the study, open-
ended questions presented by the data collection tool worker were presented to pre-school teachers. Interview method,
which is one of the qualitative research methods, was used in the study, and the data obtained from 20 pre-school teachers
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working in schools affiliated to Gaziantep Provincial Directorate of National Education were analyzed by content analysis
method.

As a result of the study, it was observed that preschool teachers found the schools they work inadequate in their
playgrounds and expressed their opinions that they are not suitable for preschool students. The teachers participating in
the research stated that the schools they work in need for playgrounds. In addition, it was concluded that the playgrounds
in the schools contribute to the educational development of children, they should be large, educational playgrounds should
be clean and hygienic, and the ground in the gardens should be regular for the safety of the student.

Keywords: Preschool, Teacher, Playgrounds

1. GIRIS

Egitimciler; Bireyin ¢ocuklugunun ilk donemlerini kritik zaman dénemleri olarak adlandirmislardir.
Bireyin ¢ocuklugunu tanimasi ve etrafindaki nesneleri anlamlandirmasi genelde ilk donemlerde
baslay1p, bu siireci oyun yoluyla uyumlu hale getirmektedir (Giil, 2006). Bireylerin oyun faaliyetleri
icinde hedeflerini gergeklestirmeye doniik cesitli hareketler iginde olduklari gézlemlenir (Ayan,
Alincak, Tuzcuogullari, 2015). Oyun, ¢ocukluk evresinin en etkili dénemidir. Bu anlamda yeni
iligkiler igerisine giren ve ¢evresinde olup biteni anlamaya calisan ¢ocuk bunu oyun yolu ile yapar.
(Kogyigit, Tugluk, 2007; Alincak, Yikilmaz, Ugurlu 2017). Oyun ile egitim kisinin bilgileri iyi
ogrenmesi bellekte uzun siire kalmasina katki saglayip; bununla birlikte kisi de mukayeseli diisiinme
yetenegini gelistirip, karar verme ustaliginin gelistirir. Oyunla egitim ayni zamanda kisinin olumlu
davranislar sergilemelerine katki saglamaktadir (Oztiirk, 2016a).

Diinyanin her yerinde 6zellikle cocuklugun ilk donemlerinde oyun dogrudan egitim programlarinin
merkezi olarak goriilmekte ve siirecin uygulanmasinda ve planlanmasinda en etkili ara¢ olarak kabul
edilmektedir. Ulkemizdeki Okul éncesi egitim kurumlaridaki temel ilke birgok iilkedeki ilkeyle ayni
durumdadir. Bu ilkelerin baglangici ise egitimin oyun temelli olmasidir. MEB’e bagli okul 6ncesi
egitim kurumlarinin Egitim Programlarina gore; Cocuk 6grenmeyi oyunla 6grenir, i¢inde bulundugu
diinyay1 oyun yolu ile tanir ve kendisini de oyun esnasinda ifade eder, bir takim yaratici 6zelliklerini
ve becerilerini oyun oynadig siirede elde eder (MEB, 2013).

Dansky ve Silverman (1973) Oyun kelimesini sdyle tanimlamaktadir. Oziimlemenin uyuma iistiinliik
kurmas1 oyundur.(Gunsberg, 1983).cocuklarin kendilerini ifade etmeleri i¢in oyun faaliyetlerine izin
vererek, yaratici 6zelliklerinin ortaya belirgin bir bi¢imde ¢ikacagini ve artisa yol agilabilecegini ileri
siirmektedir. Cocuk her sekilde oyun kavrami ile tanismaktadir (Timmons, 2003).

Insanhigin var olusundan bu giine kadar oyun kavrami da beraberinde bir takim degisimlere
ugrayarak ve geliserek devam eden, en doyurucu kaynaklarindan biridir (Tugrul, 2010). Oyun
aktiviteleri gocuklarin ihtiyaclart dogrultusunda tatmin olmasini saglayan bir etkinlik siirecidir (Ayan,
Ergin, Alincak, 2017). Cocuklar oyun sayesinde ¢evresi ile daha iyi iletisim kurar ve onlar1 daha 1yi
tanryarak edindiklerini de oyunlarma dahil ederler (Uger, 1985; Alincak, 2016).0yun; ¢ocuklarda
ozellikle de okul oncesi donemindeki ¢ocuklarda yasamin vazgegilmez bir pargasidir. Oyun her ne
kadar da yetiskin bireyler tarafindan farkl bir sekilde algilansa da cocuga gdre oyun, onun en 6nemli
ve en ciddi ugrasidir. Bu sebeple Yetiskin bireylerin ¢ocuklarinin gelisimi i¢in onlara bagimsiz ve
gliven duyabilecekleri oyun ortami olusturmalar1 gerekir. (Aydin, 2008). Oyun; ¢ocugu yasama
hazirlayan, hayatina yon veren ve sosyal yasamlari i¢inde ¢ocuga dogru davranislar1 kazandiran en
onemli etkendir (Alincak ve Tuzcuogullari, 2016).

Insanlar yaklasik olarak giinliik yasamlarinin ¢ogunlugunu evlerinde ya da is yerleri gibi kapali
alanlarda gecirmektedirler (Evans ve Mccoy, 1998).Bu sebeple okullardaki bahge ve spor alanlari
cocuklart sagligi i¢in iyi bir firsattir (Christodoulos, 2006). Milli Egitim Bakanligi ilkégretim
kurumlar yonetmeliginin 153. Maddesinde ’okulda, Ogrencilerin gezip oynamalar1 ve sportif
faaliyette bulunmalari i¢in ¢evre imkanlarindan yararlanarak; Kum havuzu voleybol basketbol
sahalar1 gibi yerler ile asilma, tirmanma, denge, atlama gibi araclar saglanir. Bu araglarin diizenli
olarak bakim ve onarimi yapilir’” maddesine istinaden oyun alanlarinin 6nemine deginilmistir. (MEB,
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[Ikogretim kurumlar ydnetmeligi 153.Md. 2014). Sanayilesme ve Kentlerin yogunlugunun artmasi
beraberinde binalarin yiikselmesi ve oyun alanlarmin daralmasiyla birlikte sosyal yasantilarda bir
takim degisimler olmustur. Bu sebeple ¢ocuklar binalarin i¢erisine hapsolup disarda vakit gegirmeleri
kisitlanmis ve bununla birlikte oyun alanlar1 kisitlanmistir.(Sivri, 1993). Bu degisimlerin sonucunda
cocuklarda sokak kiiltiirii kisitlanmig ve disaridaki oyunlart da yok olmaya baslamistir. (Moore ve
Floyd, 2004). Okullara ait uygulama bahgeleri 6zellikle ¢ocuklarin bulusma mekanlar1 haline
gelmistir. Ayrica; okullar, egitim 6gretim alanlarinin yaninda bireylere iyi zaman gegirebilmeleri igin
gerekli ve énemli birer egitim kurumlaridir. (Ozdemir, 2011; Aksoy, 2011, Ayan ve Ulas, 2015).

Okullara ait uygulama bahgeleri ve spor alanlari ¢ocuklar i¢in 6nemli bir sosyal alanlardir. (Sanoff,
2002).

Yapilan ¢alismalara bakildiginda iilkemizde okul bahgelerinde bulunan oyun alanlarina iliskin sinirh
sayida arastirma bulunmaktadir. Bu arastirma, okul oOncesi kurumlarda ¢alisan okuloncesi
ogretmenlerinin, okul bahgelerinde bulunan oyun alanlarina ait diisiincelerini arastirmak i¢in ortaya
konmustur.

1. Gorev yaptiklar: okulun bahgesinin oyun alanlar1 hakkinda goriisleri nelerdir?
2. Gorev yaptiklart okulun oyun alanlarina ihtiyact var m1?

3. Gorev yaptiklart okulun bahgesinde bulunan oyun alanlarmin egitimsel anlamda cocuklarin
gelismesine katkis1 var mi1?

4. Gorev yaptiklar1 okulun oyun alanlari ile ilgili 6nerileri nelerdir?
2. YONTEM

Bu arastirmada nitel arastirma yontemi kullanilmistir. Nitel arastirma yontemi ise kisilerin goriis ve
diisiincelerinin derinlemesine ve arastirilma, incelenmesine imkan veren bir yontem c¢esididir. Bu
nedenle c¢alismanin deseni olgu bilim deseni secilmistir. Farkettigimiz fakat konuyla ilgili
derinlemesine bilgimizin olmadig1 durumlarda ayrintili bir sekilde bilgilenmek i¢in olgu bilim deseni
kullanilir. ( (Yin, 1984; Yildirim ve Simsek, 2006).

2.1. Arastirma Grubu

Okuldncesi 6gretmenlerin okul bahgelerinde bulunan oyun alanlart hakkindaki fikirlerini belirlemek
icin agik uglu soru formu, Gaziantep Milli Egitim Miidiirliigiinde ¢alisan 20 okuloncesi 6gretmenine
uygulanmistir. Caligma grubu ile ilgili veriler Tablo 1°de bulunmaktadir.

Tablo 1: Arastirma Grubuna (N = 20) Ait Kisisel Ozellikler

Degiskenler Guruplar n %
.. .. . 1-5Y1 7 35
Goreyv Siireleri 610 Y1l 13 65
On lisans 2 10

Egitim Lisans 16 80
Lisanstisti 2 10

Tablo 1°de Calisma denegine ait birtakim bireysel 6zellikler verilmektedir. Calismaya katilmis olan
okul 6ncesi dgretmenlerinin mesleki deneyim yillarini inceledigimizde, 7 (% 35) 6gretmen 1-5 yil
arasi, 13 (% 65) 6gretmen 6-10 y1l arasinda mesleki deneyime sahip oldugu bilinmektedir. Egitim
durumlarimi inceledigimizde 2 (% 10) 6gretmenin 6n lisans mezunu oldugu, 16 (% 80) 6gretmenin
lisans mezunu oldugu, 2 (% 10) 6gretmenin de lisansiisti egitim yapmis olduklar1 bilinmektedir.

2.2. A¢ik U¢lu Soru Formunun Hazirlanmasi ve Uygulanmasi

(Calismada kullanilmasi diisiiniilen gériisme formu i¢in 120 okuldncesi 6gretmeni ile yiiz yiize okul
bahgelerinde bulunan oyun alanlariyla ilgili diisiincelerinin ne olduguyla ilgili kendilerinden
kompozisyon yazmalar1 istenmistir. Yazilan kompozisasyonlar ve bunla alakali literatiirden elde
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edinilen bilgilerin sonucunda goriisme formunun taslak hali olusturulmustur. Arastirma amaciyla
hazirlanmis olan 6lgme aracinin kapsam gegerligini test etmede kullanilan mantiksal yollardan biride
uzmanin goriisiine basvurmaktir (Biiylikoztiirk, 2006).Gorlisme formu alanin uzmanlarina sunulmus
ve elde edilenler dogrultusunda lazim olan diizenleme ve diizeltmeler yapilarak 2 adet bireysel
ozellikleri belirleyen soru ve 4 adet agik uglu sorudan olusan gériisme formuna son hali verilmistir.

Hazirlanmis olan goriisme formlarinin son sekli Gaziantep de ki 20 okuloncesi Ogretmenine
uygulanmistir. Yapilan uygulamada c¢alismanin hedefi uygulanan kisilere anlatilmis kisilerin
verecekleri yanitlarin 6neminden bahsedilmis olup, katilanlarin cevaplarinin sonucunda birden fazla
ifade ortak temada toplanmastir.

2.3. Verilerin Analizi

Arastirmada ki goriisme formlarindan alinan veriler igerik analiz yontemiyle analiz edilmistir. Nitel
caligmalarda icerigin analizi temalardan ve temalarin analiz edilemesinde kullanilir (Yildirim ve
Simsek, 2006). Yapilan ¢alismalar sonucunda alinan bulgular farkli farkli kaydedilmis grup ve
kodlama alaninda uzman olanlarla paylasilip onlarinda fikirleri géz oniinde bulundurularak analiz
boliimiine gecilmistir. Analiz kisminda biitiin sorulara tema belirlenmis veri ve temalarin frekans ve
yiizdeleri hesaplanarak olusturulmustur. Elde edilen veri degerlendirme boliimiine betimsel analiz
kullanilmistir. Son olarak raporlama yapilmis ve bulgular ortaya konulmustur.

3. BULGULAR VE YORUM

Bu kisimda, MEB’de ¢alisan okul 6ncesi 6gretmenlerinin okul bahgelerinde bulunan oyun alanlariyla
ilgili fikirlerini belirlemek i¢in 6gretmenlerle yapilan goriismeler sonucunda ortaya ¢ikan veriler
bulunmaktadir.

Tablo 2.Calisma grubunun gorev yaptiklari okullarin bahgesindeki oyun alanlar1 hakkinda goriislerinin dagilimi.

Temalar n %
Oyun alanlar yeterli degil 13 40.7
Oyun alanlar1 okuldncesi dgrencileri i¢in uygun degil 12 37.5
Oyun alanlar1 kismen yeterli 5 15.6
Oyun alanlar yeterli 2 6.2
Toplam 32 100

Tablo 2°de calisma grubunun gorev yaptiklari okullarin bahgesindeki oyun alanlari hakkinda
goriislerinin dagilimi verilmektedir. Katilimcilarin gorev yaptiklart okullarin bahgesindeki oyun
alanlarina ait diisiincelerinin dagiliminda 4 tema olugmustur. Buna gore; 13 dgretmen (%40.7) oyun
alanlarmin yeterli olmadigini, 12 6gretmen (%37.5) oyun alanlarinin okuldncesi 6grencileri igin
uygun olmadigini, 5 6gretmen (%15.6) oyun alanlarinin kismen yeterli oldugunu, 2 6gretmen ise
(%6.2) oyun alanlarmin yeterli oldugunu ifade etmislerdir.

Tablo 3. Arasgtirma gurubunun gorev yapiklari okullarin oyun alanlarina ihtiyaci hakkindaki goriiglerinin dagilima.

Temalar N %
Evet, oyun alanlarina ihtiyag¢ var 18 90
Hayir, oyun alanlarina ihtiyag yok 2 10
Toplam 25 100

Tablo 3’de arastirma grubunun gorev yaptiklari okullarin oyun alanlarina ihtiyaci hakkinda
goriislerinin dagilimi verilmektedir. Katilimeilarin okullarinda oyun alanlarina ihtiyaci hakkindaki
goriislerinden 2 tema ortaya ¢ikmistir. Bu temalar arasinda yiizde siralamasina gore, evet, oyun
alanlarina ihtiyag¢ var (%90), hayir, oyun alanlarina ihtiya¢ yok (%10) temalarinin ortaya ¢iktigi
gorilmiistiir.

JOURNAL OF SOCIAL, HUMANITIES AND ADMINISTRATIVE SCIENCES \ 2020 6 (26): 697-704 |[)OEO

700



mailto:journalofsocial.com

@leEe) Refereed & Index & Open Access Journal journalofsocial.com 2020

Tablo 4. Arastirma gurubunun okul bahgelerinde bulunan oyun alanlarinin egitimsel anlamda ¢ocuklarin gelisimine katkisi
hakkindaki goriislerinin dagilim.

Temalar N %
Katkis1 var 16 80
Kismen katkis1 var 2 10
Katkis1 yok 2 10
Toplam 20 100

Tablo 4’de ¢alisma grubuna ait okul bahgelerinde bulunan oyun alanlarinin egitimsel anlamda
cocuklarin gelisimine katkis1 hakkindaki goriislerinin dagilimi verilmektedir. Katilimcilarin okul
bahgelerinde bulunan oyun alanlarinin egitimsel anlamda ¢ocuklarin gelisimine katkis1 hakkindaki
goriislerinden 3 tema ortaya ¢ikmistir. Bu temalarin yilizdelik siralamasi soyledir: Katkisi var (%80),
kismen katkis1 var (%10), katkis1 yok (%10) temalarinin 6n plana ¢iktig1 goriilmiistiir.

Tablo 5.Calisma grubuna ait kisilerin gérev yaptiklart okullarin oyun alanlariyla alakali 6nerileri hakkindaki verilerin
dagilimi.

Temalar N %

Egitici oyun alanlar1 yapilmal 15 26.3
Oyun alanlari giivenli olmali 12 21.1
Oyun alanlari genis olmali 12 21.1
Oyun alanlar: temiz ve hijyenik olmali 10 17.5
Oyun alanlarinin zemini diizenli olmali 8 14

Toplam 57 100

Tablo 5’de yer alan ¢alisma grubunun goérev yaptiklari okullarin oyun alanlarina iliskin 6nerilerinin
dagilimi verilmektedir. Katilimcilarin gorev yaptiklart okullarin oyun alanlarina ait diisiincelerinden
5 tema belirgin olmustur. Katilimer kisilerin birden ¢ok tema ifade ettikleri goriilmistiir. Bu temalarin
yiizdelik siralamasi soyledir: Egitici oyun alanlart yapilmali (%26.3), oyun alanlar1 giivenli olmali
(%21.1), oyun alanlar1 genis olmali (%21.1), oyun alanlar1 temiz ve hijyenik olmali (%17.5), oyun
alanlarinin zemini diizenli (%14) temalarinin belirgin oldugu gorilmiistiir.

4. TARTISMA ve SONUC

Calismanin bu kisminda, okullarda bulunan oyun alanlari ile ilgili olarak okul 6ncesi 6gretmenleriyle
yapilan goriismeler sonucunda elde edilen veriler yer almaktadir.

Calisma grubunun gorev yaptiklari okullarin oyun alanlar1 hakkindaki diisiincelerine baktigimizda,
en fazla orani; oyun alanlarinin yeterli olmadigin1 ve oyun alanlarinin okul 6ncesi dgrencileri i¢in
uygun olmadigimi ifade etmektedirler. Calismaya katilan okul 6ncesi 6gretmenlerinin bazilari ise;
oyun alanlarinin kismen yeterli oldugunu, belirtmiglerdir. Yapilan farkli arasgtirmalarda, okul
bahgelerinin 6grencilerin zaman gegirmesi icin yeterli ve uygun olmadigini sonucu ortaya ¢ikmistir.
(Ekinci ve. ark., 2012, Karatekin ve Cetinkaya, 2013, Karaburun ve ark. al., 2015, Aksoy, 2011).
Ayrica, Alincak, Oztiirk ve Turak (2018) yapmus oldugu calismalarinda ilkokullardaki; bahge ve oyun
alanlarinin yetersiz oldugu sonucuna ulagmiglardir.

Okul Oncesi Ogretmenlerinin gorev yaptiklart okullarin oyun alanlarina ihtiyact hakkindaki
gortislerine baktigimizda, biiyiik cogunlugu oyun alanlarmna ihtiyag oldugunu belirtirken, bazilarinin
ise oyun alanlarina ihtiya¢ olmadig1 yoniinde goriis bildirdigi goriilmektedir. Bu noktadan hareket ile
okullarda oyun alanlarina genel anlamda ihtiya¢ duyuldugunu sdyleyebiliriz. Ekinci ve ark. (2012),
Oztiirk (2016b), calismasinda okullardaki bahge ve oyun alanlarmin yeterli olmadigini belirtirken,
Alincak ve ark. (2018) ilkokul 6gretmenleri ile yapmis olduklari ¢alismalarinda okullardaki oyun
alanlarinin ve bahgelerin yetersiz oldugu sonucuna ulagmiglardir.

Aragtirmaya katilan okul Oncesi O6gretmenlerinin okul bahgelerinde bulunan oyun alanlarinin
egitimsel anlamda ¢ocuklarin gelisimine katkis1 hakkindaki goriislerine baktigimizda biiyiik orani;
katkis1 oldugunu ifade etmistir. Ayrica aragtirmaya katilan bazi 6gretmenler ise; kismen katkisi
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oldugu yoniinde goriis bildirmislerdir. Dolayisi ile oyun alanlarinin 6grencilerin gelisimine katkisi
oldugunu s6yleyebiliriz. Yapilan ¢alismalarda, oyun endeksli egitim programlarinin ¢ocuklarin motor
becerileri, dil, ve biligsel-sosyal yonde gelisimlerinde olumlu katkilarinin oldugu belirtilmektedir.
(Coruh, 2004; Ozdenk, 2007; Gazezoglu, 2007; Durualp, 2009; Kalaycioglu, 2011).

Ayan, Soylu, Bozdal, Alincak (2017) yapmis olduklari ¢alismasinda oyunun ve oyun alanlarinin
ogrenme lizerinde ve ¢ocuklarin gelisimi agisindan biiyiik katkis1 oldugu sonucuna ulasilmistir.

Arastirmaya katilan okul 6ncesi 6gretmenlerinin gorev yaptiklari okullarin oyun alanlarina iliskin
onerilerine baktigimizda, ¢ogunlugu; egitici oyun alanlar1 yapilmasi gerektigi, oyun alanlar1 giivenli
olmasi gerektigi ve oyun alanlarmin genis olmasi yoniinde oneride bulunmuslardir. Ayrica okul
oncesi O6gretmenleri; oyun alanlarinin temiz ve hijyenik olmasi gerektigini, oyun alanlarinin
zemininin diizenli olmasi gerektigini belirtmiglerdir.

Arastirmanin sonucunda okul Oncesi 6gretmenlerinin, gorev yaptiklari okullarin oyun alanlarini
yetersiz bulduklar1 ve okul oncesi Ogrencileri i¢in uygun olmadigi yoniinde goriis bildirdikleri
gozlemlenmistir. Arastirmaya katilan Ogretmenler gorev yaptiklart okullarda oyun alanlarina
ihtiyaglarinin olduklarini belirtmiglerdir. Ayrica 6gretmenler ¢ocuklarin egitimsel anlamda gelisimi
acisindan okullarda bulunan oyun alanlarinin katkisi oldugu, genis olmasi gerektigi, egitici oyun
alanlarinin olmasi, temiz ve hijyenik olmasi gerektigi ve bahcelerde bulunan zeminin 6grencinin
giivenligi acisindan diizenli olmasi gerektigi neticesine varilmistir.
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